
REGOLAMENTO 
Programma del Torneo:

• Consegna book dalle 8:30
• Arrivo squadreore 9:00
• Briefing in sala conferenze ore 9:30
• Inizio Torneo ore10:00, categorie ammesse: U6, U8, U10, U12
• Terzo tempo atleti, educatori e accompagnatori: indicativamente dalle 11:30 alle 14:00
• Premiazioni, arriva Santa Lucia ore 14:30

Come si svolge il Torneo:

Gironi di qualificazione: inizio ore 10:00 per ogni under e su più campi.
Gironi finali: dalle 11:00 per ogni under e su più campi.

Modalità di calcolo punteggi classifiche:

Vittoria = 4 punti
Pareggio = 2 punti
Sconfitta = 0 punti

In caso di parità dopo i gironi della fase di qualificazione, la classifica si determina con i seguenti criteri, in 
ordine d’importanza:

Scontro diretto
Differenza tra punti fatti, punti subiti 
Calcolo dell’età (Si prega di inviare il calcolo età delle squadre entro il 05.12. a info@veronarugby.it)

Documentazione come lista partite con orari e campi, suddivisione gironi e spogliatoi, mappa campi-gazebi-
mensa atleti-club house, orari per pranzo atleti-educatori-accompagnatori e quanto di specifico relativamente 
a questo Torneo sarà inviato a breve alle Società partecipanti e comunque consegnato in formato cartaceo 
il giorno del Torneo (una copia per ogni under di ogni Società). La consegna di tale documentazione utile 
per seguire il Torneo in tutte le sue fasi avverrà dalle 8:30 alle 9:15 il giorno del Torneo. Dalle 9:15 fino alla 
compilazione della classifica della fase di qualificazione di ogni girone di ogni under, la segreteria non fornisce 
alcuna informazione. 



Descrizione figure di riferimento al Torneo:

COMMISSARI DI CAMPO: Il Commissario di campo è la figura che segnerà i punti partita, segnerà i tempi 
di gioco, infrazioni ecc. Al commissario sarà fornita una casacca. Il Commissario di campo accoglierà le 
squadre del proprio campo. 

Regolamento Torneo

Torneo dove si applica il regolamento della F.I.R. relativo alle Categorie Under 6-8-10-12

1. Ammissione al torneo

Il Torneo è riservato agli atleti in regola con il tesseramento F.I.R. per l’anno sportivo 2019 / 2020. Le tessere 
F.I.R. dovranno essere accompagnate da un idoneo Documento di Riconoscimento o Dichiarazione di 
Autenticità di Documento ambito F.I.R.     
 
I Dirigenti Accompagnatori Responsabili di ogni singola squadra dovranno presentare, documenti e il 
modello B, per ciascuna squadra iscritta, presso la Segreteria del Torneo tra le ore 8.30 e le ore 9.00 nel 
giorno del Torneo specificando:

• Cognome, nome e data di nascita (gg/mm/aa)
• N° di tessera F.I.R. dei giocatori
• N° di tessera F.I.R. dell‘Allenatore e del Dirigente Accompagnatore Responsabile di ogni squadra.

Per agevolare le operazioni di calcolo dell’età media dei giocatori, il modello B dovrà essere restituito, 
debitamente compilato, all’indirizzo mail info@veronarugby.it entro giovedì 5 dicembre 2019. Insieme al 
modello B, si chiede cortesemente di indicare, sempre per mail, il colore della maglia da gioco della 
squadra a cui fa riferimento il modello B compilato, in modo che i Commissari di campo riconoscano 
velocemente le squadre / Società quando è il momento di chiamarle sul campo da gioco.

2. Finali e semifinali

In caso di parità per semifinali e finali, sarà disputato un tempo supplementare di tre minuti: se nel corso 
del tempo supplementare si dovesse verificare la meta da parte di una delle due squadre, la gara avrà 
immediatamente termine e sarà decretata la vittoria della squadra che l’avrà segnata (Golden Meta).

3. Equipaggiamento giocatori

• L’uso del paradenti per ogni categoria è obbligatorio.
• I giocatori dovranno calzare scarpe con tacchetti di gomma.
• Collanine, braccialetti, orecchini, ecc… presenti sul corpo dell’atleta non sono ammessi perché causa 

di potenziali infortuni.



4. Commissione sportiva del torneo e arbitri

• L’educatore che arbitra la partita è l’unica persona che durante l’intera durata della partita ha potere 
decisionale sull’esito finale (assegnazione di mete, falli, espulsioni, ecc…). Qualsiasi commento critico 
di altri educatori a bordo campo, accompagnatori, atleti, genitori, pubblico deve essere unicamente 
costruttivo per il miglioramento delle tecniche di gioco degli atleti che hanno disputato la partita X e in 
ogni caso il commento critico deve essere fatto a partita terminata instaurando un dialogo civile con 
l’educatore/arbitro della partita X.

• Per l’arbitraggio si ricorrerà agli educatori di una delle squadre che non giocano partite in quel momento. 
Tutti gli educatori sono tenuti ad arbitrare le partite a loro assegnate, che saranno chiaramente 
indicate nel prospetto gare del torneo (consegnato come indicato al punto uno). Per dubbi chiedere 
al Commissario di campo di riferimento.

• Al termine di ciascun incontro, l’educatore arbitro e gli educatori delle squadre in campo sono tenuti 
a firmare e convalidare il risultato sui cartellini in possesso del Commissario di campo, il quale è a sua 
volta tenuto a comunicare il risultato, anche in forma orale, ai tre educatori che firmeranno. Una volta 
convalidato, il risultato sul cartellino non potrà essere oggetto di contestazione.

5. Gioco scorretto e sanzioni

• Il giocatore espulso dall’arbitro/educatore non potrà essere nuovamente utilizzato nel corso della 
partita.

• L’espulsione di un Dirigente Accompagnatore Responsabile o di un Educatore, a unica discrezione 
dell’Educatore che sta arbitrando la partita, comporta automaticamente la sua esclusione dal Torneo. 
Perché tesserato, sarà segnalato al Giudice Sportivo del Comitato di appartenenza. L’educatore/
arbitro autore dell’espulsione deve motivare al Direttore del Torneo la sua scelta.

6. Accesso aree di gioco

• È permesso l’ingresso alle aree di gioco solo ai tesserati indicati sulle liste gara consegnate in Segreteria. 
Chiunque non abbia diritto a stare presso le aree di gioco (corridoi tra i campi ove aspettano le 
squadre, vicino alle aree di meta ove gli educatori danno indicazioni alle proprie squadre, ecc…) deve 
stare nelle aree adibite al pubblico.

7. Extra

• Per avere un minor impatto ambientale il Torneo sarà totalmente PLASTIC FREE. Verrano adibite 
delle postazioni per la distribuzione di Tè caldo durante l’intera durata del Torneo.

• Per ogni società verrà assegnato UN Pass Fotografo, il quale potrà accedere ai campi gara senza 
arrecare disturbo o intralcio allo svolgimento della partita.


